
MASK : Modèle des tâches

Changer les cordes d’une guitare 

électrique et les accorder

Modèle des tâches



MASK : Modèle des tâches

Changer les cordes d’une guitare 

électrique et les accorder

Accorder la corde avec 

l’accordeur
Enlever la corde Mettre la nouvelle corde

Pour chaque corde

Tant que les 6 cordes ne 

sont pas changées et 

accordées
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MASK : Modèle des tâches

Couper la 

corde
Enlever la ½ 

corde supérieure

Desserrer la 

mécanique

Tourner la clef de 

la  mécanique dans 

le sens horaire

Si corde 

desserrée

Arrêter de 

tourner

Enlever la ½ 

corde inférieure

Extraire la corde 

de la mécanique
Prendre une 

pince coupante

Couper la corde 

en son milieu

Poser la guitare 

sur le ventre
Tirer la corde 

par derrière
Poser la guitare 

sur le dos

Dérouler manuellement 

le bout de corde enroulé 

dans la mécanique

Jeter les deux 

morceaux de 

corde

Enlever la 

corde



MASK : Modèle des tâches

Mettre la nouvelle 

corde

Choisir la bonne 

corde

Fixer la corde au 

corps de la guitare

Positionner la corde 

sur la manche

Fixer la corde à la 

mécanique
Laisser du jeu
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MASK : Modèle des tâches

Choisir la 

bonne corde

Regarder le 

numéro inscrit 

sur le sachet

Si le numéro correspond 

à la corde enlevée

Prendre le 

sachet

Choisir le 

sachet

Préparer 

la corde

Sortir la corde 

du sachet

Dérouler 

la corde



MASK : Modèle des tâches

Fixer la corde 

au corps de la 

guitare

Passer la corde 

dans le cordier 

Tirer sur 

la corde
Tenir la 

tranche 

supérieure 

Faire basculer la 

guitare sur la 

tranche inférieure

Prendre la guitare 

sur la tranche

Prendre le 

bout dénudé 

de la corde

Dans le dos de la guitare, 

introduire la corde dans 

le trou du cordier

Tirer la 

corde

Saisir la corde sortant 

du ventre de la guitare

Tirer sur 

la corde

Arrêter de 

tirer

Si l’anneau bloquant 

de la corde est tenu 

par le cordier

Remettre la 

guitare sur le dos

Tant que la corde 

n’est pas bloquée



MASK : Modèle des tâches

Positionner la 

corde sur la 

manche

Placer la 

mécanique dans 

l’axe du manche

Tourner la clef 

de la mécanique

Arrêter de 

tourner

Prendre le 

bout nu de la 

corde 

L’insérer dans le 

trou au bas de  la 

mécanique

Insérer la corde 

dans la 

mécanique

Saisir le bout de corde 

qui sort de l’autre coté  

de la mécanique

Tendre la 

corde

Tirer le 

bout de 

corde

Tirer le bout 

de corde

Si la corde 

est tendue

Arrêter de 

tirer

Placer la corde 

dans le sillet

Tant que la corde 

n’est pas tendue

Jusqu’à ce que la 

mécanique soit dans 

l’axe du manche

Si le trou de la 

mécanique est dans 

l’axe du manche



MASK : Modèle des tâches

Positionner la 

corde sur le 

manche

Maintenir la 

corde étirée

Placer la corde 

dans le chevalet

Placer la corde 

dans le sillet

Jusqu’à ce que la 

corde soit insérée 

dans le chevalet et 

le sillet.



MASK : Modèle des tâches

Laisser du jeu 

Saisir de la main droite 

la corde au niveau du 

milieu du manche

Tirer sur 

la corde

Tirer sur la 

corde 

Tenir de la main 

gauche le bout de 

la corde

Tirer avec la main 

droite la corde vers 

le haut

S’il y a au moins 5 cm 

entre la corde et le 

manche

Arrêter de 

tirer

Tenir la position 

de la corde

Jusqu’à ce qu’il y ait 

assez de jeu



MASK : Modèle des tâches

Maintenir le bout 

de la corde avec 

la main gauche

Tenir la position 

de la corde

Maintenir la corde au 

niveau du sillet avec 

l’index de la main droite

Lâcher le bout 

de la corde

Laisser du jeu 



MASK : Modèle des tâches

Serrer la 

boucle

Faire tourner 

la mécanique

Tourner la clef de 

la mécanique dans 

le sens anti-horaire

Si la corde est 

perpendiculaire à 

l’axe du manche

Arrêter de 

tourner

Faire une boucle 

autour de la 

mécanique

Plier la 

corde

Plier le bout de 

la corde dans le 

sens horaire 

Arrêter 

de plier

Si le bout est 

perpendiculaire à 

l’axe du manche

Faire passer le bout sous la 

partie de corde située entre 

le sillet et la mécanique

Presser sur la 

corde au début 

de la boucle

Tirer sur le 

bout de corde

Verrouiller 

la boucle

Fixer la corde à 

la mécanique

Tant que la corde n’est 

pas perpendiculaire à 

l’axe du manche

Tant que la corde n’est 

pas perpendiculaire à 

l’axe du manche



MASK : Modèle des tâches

Verrouiller 

la boucle

Positionner 

verticalement le 

bout de corde

Replier le bout 

de corde vers le 

haut de la tête

Tourner la clef en 

tenant le bout de corde

Tenir le bout 

de la corde 

d’une main

Faire tourner 

la mécanique

Tourner la clef de la 

mécanique dans le 

sens anti-horaire

Si la corde 

est bloquée

Arrêter de 

tourner

Lâcher le 

bout de corde

Si la corde est 

tendue avant deux 

tours de mécanique

Revenir 

en arrière

Défaire la 

boucle

Laisser plus de 

jeu pour la corde

Si la corde est tendue 

après deux tours de 

mécanique

Arrêter de 

tourner

Tendre la 

corde

Faire tourner 

la mécanique

Tourner la clef de la 

mécanique dans le 

sens anti-horaire

Fixer la corde à 

la mécanique

Jusqu’à ce que la 

corde soit bloquée

Jusqu’à ce que la corde doit 

enroulée autour de la mécanique

Couper le surplus 

de corde au bout de 

la mécanique



MASK : Modèle des tâches

Accorder la 

corde avec 

l’accordeur

Brancher 

la guitare

Poser la guitare sur la 

tranche

Brancher le cable 

jack dans le plug au 

bas de la guitare

Connecter la 

prise à la guitare
Connecter la prise 

à l’accordeur

Reposer la guitare 

sur le dos

Brancher le cable jack 

dans le plug sur la 

tranche de l’accordeur

Allumer 

l’accordeur

Brancher la prise 

électrique de 

l’accordeur

Appuyer sur le 

bouton on

Régler 

l’accordeur

Mettre en mode 

« guitare »

Régler la 

hauteur de 

la corde



MASK : Modèle des tâches

Débrancher

 l’accordeur

Régler la hauteur 

de la corde
Tant que l’accordeur 

indique une fausse note 

Pincer la 

corde
Si la hauteur de la 

corde est trop haute

Si la hauteur de la 

corde est trop basse

Tourner la mécanique 

dans le sens des 

aiguilles d’une montre 

Tourner la mécanique 

dans le sens inverse des 

aiguilles d’une montre 

Si la hauteur de la 

corde est bonne 

Arrêter de 

pincer la corde

Appuyer sur le 

bouton off

Débrancher la 

prise électrique

Débrancher le 

cable jack

Accorder la 

corde avec 

l’accordeur
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